Szkota Podstawowa nr 1 im. Powstancéw Wielkopolskich w Legnicy

TO PLAY OR NOT TO PLAY - GRAC CZY NIE GRAC.

Granie w gry komputerowe (ta nazwa okreslamy takze gry na konsoli czy smartfonie) jest
obecnie jedna z najpopularniejszych aktywnosci online wsrdéd nastolatkéw na swiecie, takze w
Polsce. Wielu graczy przyznaje, ze czesto trudno im regulowac czas gry, co sprawia, Zze graja
wiecej i dluzej, niz planowali, niekiedy kosztem obowiazkéw domowych czy szkolnych.

W trakcie realizacji poszczegolnych etapow zaje¢ uczniowie okreslali plusy i minusy grania w gry
komputerowe, poznajac i ¢wiczac przy tym stownictwo angielskie.

Glowne cele zajec to:

. ¢wiczenie samodzielnego myslenia,

. rozwijanie swiadomosci dotyczacej korzysci oraz zagrozen ptynacych z grania w gry
komputerowe,

- rozwijanie umiejetnosci swiadomego podejmowania decyzji,

- wzmacnianie poczucia odpowiedzialnosci za dokonywane przez siebie wybory,

. zapobieganie nalogowemu korzystaniu z gier komputerowych.

Zastosowane rutyny:

- Most,
- 12 pytan

Nastepnie uczniowie biorgc udziat w debacie klasowej probowali odpowiedzie¢ na pytanie:
ARE COMPUTER GAMES MOSTLY GOOD OR MOSTLY BAD? - CZY GRY KOMPUTEROWE
PRZEWAZNIE SA DOBRE CZY ZLE?



