Szkota Podstawowa nr 1 im. Powstancéw Wielkopolskich w Legnicy

AWATARY KLASY 6a i 4a

Awatary stosowane sa w swiecie wirtualnym, aby uzytkownicy Internetu mogli stworzy¢ wtasny
wizerunek i zwiekszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci.

https://voutu.be/kO6yynQ2DcM

Awatar moze przybiera¢ dowolna postac¢ (np. cztowiek, zwierze, maskotka, itp.). Kazdy uczestnik
Swiata wirtualnego moze sam nada¢ swojemu awatarowi, wedtug wtasnego uznania: imie i
nazwisko lub nick, a takze wykreowac jego wyglad poprzez wybor pici, fryzury, oczu, sylwetki
czy ubrania, a takze cech psychofizycznych wptywajacych na jego zachowanie. Awatary
wystepuja rowniez jako emanacje uzytkownika na forach dyskusyjnych, a takze w grach
komputerowych, serwisach spotecznosciowych oraz rzeczywistosci wirtualnej. Uzytkownik/gracz
kreuje swojego awatara, a nastepnie za jego pomoca komunikuje i porusza sie po wirtualnym
Swiecie (...). Przedsiebiorcy i inne podmioty dzieki temu moga przeprowadzac dziatania
marketingowe, uprawdopodabnia¢ swoja tozsamos¢ i wypowiadac sie w Internecie profilem
sygnowanym wtasnym logo.

Wskazuje sie, Ze najwazniejszym zadaniem awatara jest identyfikacja danego profilu (moze by¢
on fikcyjny) lub okreslonej osoby. Wyglad awataréw lub przedstawiana na nich tres¢ stowna i
symboliczna, nie powinna naktania¢ do tamania prawa, promowac zakazanych ideologii (faszyzm,
nazizm), czy naruszac¢ débr innych oséb."

https://mikroporady.pl/slownik-pojec/awatar

Uczniowie klasy 6a i 4a tworzyli wlasne, indywidualne awatary, ktorym nastepnie po edycji
cyfrowej uzyczyli gtosy.


https://youtu.be/kO6yynQ2DcM
https://mikroporady.pl/slownik-pojec/awatar

